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AYUNTAMIENTO DE LAS ROZAS DE MADRID

D. Miguel Angel Sanchez de Mora, Portavoz del Grupo Municipal de Ciudadanos en el
Ayuntamiento de Las Rozas, en nombre y representacion del mismo, al amparo de lo establecido
en la Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las Bases de Régimen Local, y en el articulo 97.3
del Real Decreto 2568/1986, de 28 de noviembre, por el que se aprueba el Reglamento de
Organizacion, Funcionamiento y Régimen Juridico de las Entidades Locales, presento al Pleno
del Ayuntamiento de Las Rozas la siguiente:

MOCION DEL GRUPO MUNICIPAL CIUDADANOS LAS ROZAS PARA LA PROMOCION
MUNICIPAL DE LOS DEPORTES ELECTRONICOS

EXPOSICION DE MOTIVOS

Las Rozas ha sido un referente deportivo en las Ultimas décadas. Ya en los afios 90 empezamos
a destacar en muchas categorias, para pasar en la actualidad a ser uno de los municipios
referente para practicar deporte en Espafia. Todos nuestros éxitos han sido posibles gracias a
tres factores: nuestros técnicos municipales, la gran inversidén que se ha hecho en instalaciones
deportivas y la aficion por el deporte de los rocefios.

En los ultimos afios, se han ido incorporando nuevas categorias al deporte rocefio, como el
Rugby, el Futbol Americano, el Hockey patines, Voley Playa, Kayak Polo, etc... De hecho ya esta
planificado un nuevo campo de Hockey Hierba. Si algo ha quedado claro, tras el éxito de todas
las nuevas instalaciones deportivas, es que los rocefios siempre estan buscando nuevas
alternativas para practicar deporte.

Esta mocién plantea, continuar ese trabajo de innovacion y liderazgo del deporte en Esparia,
para ofrecer una alternativa mas a los rocefios: los deportes electrénicos o también conocidos
como los e-sports. Los e-sports son competiciones de videojuegos que se han convertido en
eventos de gran popularidad en Espafia. Por lo general los deportes electronicos son
competiciones de videojuegos multijugador, donde participan jugadores amateur y profesionales.

La apuesta de Las Rozas por los e-Sports nos convertiria en el primer municipio de Espafia en
incorporar esta disciplina. Los e-Sports pueden ser un deporte mas en Las Rozas, que mejorara
nuestra oferta a los vecinos y sin duda nos colocara en una posicién de liderazgo a nivel europeo,
en una de las industrias que mas crece nivel mundial.
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La industria del Gaming tiene unas capacidades econdémicas que facilitan grandes inversiones y
patrocinios en el municipio, si tenemos un proyecto atractivo respaldado por una apuesta politica

firme.
Los e-Sports en Las Rozas y Espaia

Es una industria muy potente en Espafia, con una importante presencia en Las Rozas. No solo
es una de las que mas empleo esta creando, si no que sus ingresos son superiores a la industria
del cine y la musica juntas. En Las Rozas hay ubicadas muchas empresas que son referentes
mundiales en la industria del gaming, tenemos una de las mejores universidades de Europa en
materia de disefio de videojuegos y existen muchas Pymes que estan relacionadas con el mundo

de los e-sports.

DATOS MADRID GAMES
ECONOMICOS w WEEK 2018

Los videojuegos siguen siendo El mayor evento de videojuegos
la primera opcién de ocio de la historia de Espafia
audiovisual en Espafa
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La cifra de la cantidad de jugadores en Espafia es bastante alta, en Las Rozas hay unas 10.000
personas que juegan habitualmente cada semana. Esta gran aficion es tan fuerte que la
implantacién de e-Sport no solo seria un éxito rotundo en Las Rozas, si no que atraeria mucho
publico de toda Espaiia.

PERFIL DE LOS ESPORTS
- JUGADORES EN ESPANA

16,8 Millones de videojugadores (+6,3%) . Audiencia totak 6,9 Millones

@ Esp d ionales: 4 Millones
' Hombres 599 @ Entusiastas de los esports: 2,9 Millones
@ Ttrabajadores: Mis de 300

@ Jugadores profesionales: Mas de 100

Los espaficles dedican una
media de 6,2 horas/semana a
videojuegos

Reino Unido 9,1 horas
Alemania 7,4 horas

Francia 6,6 horas

Fuente: AEVI

En Las Rozas viven muchos deportistas de talla mundial, con los que no dudamos en colaborar
y dar visibilidad como embajadores de Las Rozas. En el campo de los e-Sports, en Las Rozas
tenemos uno mejores jugadores del mundo, Ocelote, un gamer profesional de talla mundial.

En muchos deportes se observan grandes diferencias entre la cantidad de hombres y mujeres
que lo practican, sus edades, lugar de residencia, etc. En el caso de los deportes electrénicos
estas diferencias casi no existen, lo que permite realizar politicas de igualdad e integracion.
Sorprende en muchos casos, que la edad tampoco es una barrera, puesto que hace tiempo que
ha dejado de ser solo una cosa de los mas jovenes.
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16,8 millones
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Uno de los puntos fundamentales en un proyecto de este calado es la cantidad de gente que lo
sigue. La gran cantidad de publico en Espafia nos abriria las puertas a tener mucha visibilidad
en la radio, prensa escrita especializada, redes sociales y canales de television dedicados a los
e-Sports. Las Rozas aumentaria su presencia en prensa, seria como tener una segunda ciudad
del fatbol en nuestro municipio. ‘
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Entusiastas de los esports

2,6 millones

Espectadores ocasionales
2,9 millones

Total audiencia esports
5,5 millones

e 46,3 4P R

UHELES

Jugadores
24,2 millones

Poblacién online
38,7 millones Fuente: AEVI

Recientemente estamos viviendo como por fin se dan los primeros pasos para modernizar Las
Rozas: creando un Hub Tecnolégico, apostando por ser una Smart City, la robdtica, etc.
Promocionar los deportes electronicos, nos permitiria complementar estos proyectos de
modernizacion mencionados, abriendo la puerta a convertirnos en un “Silicon Valley” de los
videojuegos en Espafia. La industria del gaming, entendiéndola desde el desarrollo de
videojuegos hasta la competicion de élite, es una fuente para crear empleo de calidad y atraer

mucha inversion a nuestro municipio.

,Y como dar el paso para traer los e-Sports a Las Rozas?

Pues haciendo lo que mejor sabemos hacer, como hemos demostrado en otras disciplinas:
dotando a Las Rozas de un espacio para practicar e-sport, creando una liga municipal, teniendo
una escuela y equipo de e-Sports en Las rozas que nos represente a nivel internacional y

atrayendo los mayores eventos y torneos en el mundo del gaming europeo.
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El proyecto a desarrollar podria tener las siguientes fases:

1. Puesta en marcha de la primera Liga
‘municipal Videojuegos de Espafia

2. Puesta en marcha del primer Equipo y
escuela municipal de e-sports de Europa

3. Atraer y organizar eventos de video
juegos, a nivel nacional e internacional
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ACUERDOS

Por todo lo anteriormente expuesto, solicitamos el apoyo del Pleno del Ayuntamiento de Las
Rozas de Madrid para aprobar los siguientes acuerdos propuestos:

1. Instar al gobierno municipal de Las Rozas, a poner en marcha antes de la finalizacion de
este afio 2021, el primer proyecto de e-Sports municipal en Espafia, tomando como base las
siguientes propuestas:

a) Creacion de liga municipal de videojuegos, en la que a los participantes en edad escolar
se les exija tener aprobadas las asignaturas del trimestre anterior.

b) Impulsar la formacién de un equipo municipal que represente a Las Rozas.

c) Fomentar la celebracién de eventos de juegos electrénicos en nuestro municipio.

d) Contactar con las grandes empresas, PYMES, universidades, centros de formacion y
personas de reconocido prestigio del sector (especialmente las ubicadas en nuestro
municipio), para la puesta en marcha del proyecto.

e) Buscar activamente patrocinios y colaboraciones con el sector que contribuyan a la
financiacion del proyecto.

OB RATBODE HeHEAM
cumos Migoe s or

Plaza Mayor, 1
Portavoz del Grupo MunicipakasCRIMEEANGE L as Rozas
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